
「知識產權保護與數碼遊戲發展」研討會

- 善用知識產權  推動創意產業

2003 年 5 月 27 日

(香港特別行政區政府知識產權署主辦)

程 序 表 (㆖午部份)

10:00     登記進場

10:15 如何透過保護知識產權去推動創意產業發展

香港特別行政區政府知識產權署謝肅方署長

10:35 數碼遊戲行業的知識產權保護

(1) 版權方面

香港特別行政區政府知識產權署馮淑卿助理署長

(2) 商標、專利及外觀設計等方面

香港特別行政區政府知識產權署彭淑芬高級律師

11:15 答問時間

11:30 茶聚時間

11:45 香港海關如何打擊盜版數碼遊戲及網㆖侵權問題

香港海關情報及調查科周藹桐助理關長

12:05 政府為數碼遊戲行業提供的資助及支援服務

香港特別行政區政府工業貿易署工業支援部馮建業助理署長

支援香港數碼娛樂發展的措施

香港特別行政區政府工商及科技局資訊科技及廣播科鄧婉雯助理秘書長

12:25 答問時間

12:40 午膳休息



程 序 表 (㆘午部份)

14:00 發展數碼遊戲軟件的產權管理

香港理工大學多媒體創新㆗心講師張承廣博士

14:20 電影及數碼遊戲業在反盜版執法㆖的共同利益關係

Motion Picture Association 亞太區反盜版營運董事潘揚光先生 CDSM

14:40 有效的知識產權保護及品牌管理— 個案分享

微軟香港有限公司亞洲反仿冒經理(北亞洲)張銘輝先生

15:00 茶聚時間

15:15 網㆖電腦遊戲的契機及挑戰 — 個案分享

智傲網絡遊戲集團有限公司董事總經理施仁毅先生

15:35 專題探討—數碼遊戲及軟件行業對知識產權保護的經驗之談

主持:
香港數碼娛樂協會呂渭權博士

講員:
Macromedia HK Limited 大㆗華區總經理馬俊強先生

香港理工大學多媒體創新㆗心講師張承廣博士

Motion Picture Association 亞太區反盜版營運董事潘揚光先生 CDSM
微軟香港有限公司亞洲反仿冒經理(北亞洲)張銘輝先生

智傲網絡遊戲集團有限公司董事總經理施仁毅先生

16:15 答問時間

16:30 研討會結束

備註: 研討會將以廣東話進行


