
21. 在网上分享打机过程会构成侵犯版权吗？

据我们暸解，部分电子游戏发展商欢迎和容许使用者在网上分享打机片
段（如︰以串流方式直播打机实况、上载打机片段至网上社交平台等），
以吸引更多用户。

一些市场上流行的家用游戏主机亦设有内置功能，以便利用户在网上分
享游戏过程。我们相信，现有的市场商业模式已顾及使用者的需要。

如用途属现时或新增的版权豁免范围内（如为批评或评论某作品、引用
等目的），并符合相关的豁免条件（如属公平处理版权作品），则不会
构成侵犯版权。


